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F2-oonn nanna VINN FIFA SOCCER! 


Nu är det sportdags för det svenska folket! En 
del laddar in käk och bärsa, låser dörren och läg- 
ger av telefonluren för att få se OS i fred. Andra 
skuldsätter sig, sliter upp semestem och ljuger 
bamen sjuka för att kunna spänsta upp i något 
fjäll eller alp för att bryta benen på ett statuslad- 
dat sätt. Men det finns en tredje grupp - folk som 
gäma sportar, men ofta framför TV:n! 

Det finns massor med folk som köpt Mega Drive 
enbart för att kunna spela golf eller hockey, och 
på sistone även tennis. Det dröjde länge innan 
det kom bra tennisspel till Megan, men nu finns 
det till och med några stycken att välja på. 
Fotbollsfansen har haft det svårt, men den som 
väntar på något gott... plötsligt kommer det två 
verkligt läckra spel för sofflirare. Vilket är bäst? 
Läs vår jämförelse, så får du se! 

Vintersport blir det också. Om nommännen tar 
för många medaljer i skidåkningen kan man all 
tid försöka återvinna Sveriges ära med hjälp av 
Winter Olympics '94. Men det finns något för al- 
la i det här numret - plattformsfantaster, rollspe- 
lare och slagskämpar! 
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MERA 





Nytt Spidde-spel på gång från 
Acclaim: Maximum Carnagel 
Titeln kanske får censurmaffian i 
självsvängning, men det är 
knappast så hemskt som det lå- 
ter på engelska. En svensk över- 
sättning vore meningslös - det 
första ordet förstår alla ändå, 
och det andra är namnet på en 
sinister serieskurk som framträ- 
der under samma namn i tid- 
ningen Spindelmannen. Ni kan 
hitta honom i nr. 12/93 och 
1/94 - betrakta det som en för- 
handstitt, för det kommer att 
dröja innan det finns något på- 
tagligt att visa. Det viskas att 
detta och alla kommande spel 
med Marvelfigurer ska utvecklas 
hos den fönska mjukvarufirman 
Delphine. Har aldrig hört talas 
om dem? De tillverkade höjdar- 
spelet Flashback, som skapade 
mera huvudbry sommaren -93 
än något annat spel. Det hela 
verkar alltså ganska lovande, 





och det enda molnet på spelhi är 
Acclaims tendens att ta mer än i betalt 
för sina produkter. Denna pl 

ska kunna finnas ute till jul, trodde vår 
uppgiftslämnare, men vi hoppas de inte 
stressar utan gör ett bra spel istället... 





M ER A 


Det blir mera kubbning med di 
förskräckliga äjliensarna - nu i 
3D från Acclaim/Probe. Vi ska 
göra hemma-hos-reportage typ 
Anticimex i Alien-boet och ta 
bort all ohyra, särskilt hyresgäs- 
terna. Arbetsnamnet Alien War 
säger det mesta. Massvis med 
vasstandade monstra och deras 
ansiktsbehandlingar till embryon 
står mellan dina megavapen och 
målet - drottningens kammare. 
Probe kan sina Aliens; den se- 
naste (3:an) gick inte av för 
hackor, så vi hoppas på något 
riktigt spelbart. 








Vi har goda nyheter - och dåliga. 
Den oda nyheten är att he 
Incredible Hulk-spelet (som bara 
australiensare fick se på ECTS- 
mässan) har kommit så långt att 
vi kan visa er bilder på själva 
Hulken. Den dåliga nyheten är 
att släppet troligen inte blir av 
förrän i juni. 

Som alla vet är Hulken veten- 
skapsmannen Bruce Banners an- 
dra jag. När Bruce bli förbannad 
förvandlas han till den gröne jät- 
ten, men i spelet gäller det att för 
bli grön genom att plocka upp 
gamma-kapslar och undvika 
stryk. Hulken blir nämligen allt 
mera mänsklig ju mera pisk han 
åker på, och tl slut är han Dr. 
Banner igen och har inte ens en 
halv chans mot de horder av 
ondlingar som är ute efter världs- 
herravälde och Hulkens allmän- 
na död. Fem hårda lävvels vän- 
tar - på alla tre formaten. 


NYSLÄPPT I 
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HULK FRAMIFRÅN 








CD 


CINEPAK är grejen som ska ge 


din Mega Drive/Mega-CD-kom- 
bination möjlighet att visa 512 
färger samtidigt, men inte nog 
med det. Den i även ge CD:n 
kapacitet att köra Full Motion 
Video. Det är sanningen. 
Däremot stämmer inte ryktet som 
säger att Cinepak är en liten pryl 
eller låda som man ska stoppa in 
i Mega-CD:n. Cinepak består av 
ren programvara, ad på en 
CD. Du laddar ned programmet i 
.CD:ns minne, sedan kan du köra 
ditt uppjazzade spel. Det första 
spelet som kan använda Cinepak 
lär bli Jurassic Park CD, vilket 
kanske förklarar att dinosaurieli- 
ret blivit försenat. Vi hoppas att 
det finns någon människa på 
planeten som inte redan blivit 
spyfärdig på allt vad dinosaurier 
heter när spelet är klart. Kanske 
på Bakre Hebriderna? 


L STAR WARS MS 27/12 
4 W. OLYMPICS 66 27/12 
HULK BAKIFRÅN W. OLYMPICS MS 30/12 
ASTERIX GG 27/1? 
DONALD DUCK2 MS 27/1? 
RU ARI DONALD DUCK2 GG feb? 
ECCO MS feb? 
TITEL SYSTEM TYP NAR? 
000 000000 000000 000000 000000 000000 000000 0000 
SILPHEED CD rymdkrig i vektorgrafik 27/12-93 
SPIDERMAN vs. KINGPIN CD Plattform-action Prel 27/1 
JOE MONTANA FOOTBALL (4 amerikansk fotboll Prel feb. 
WONDERDOG (4. ? Prel 27/1 
FI MD racing 27/12-93 
zool MD plattform 27/12-93 
WINTER OLYMPICS 94 MD sport 27/12-93 
JAMES POND 3 MD plattform 27/1 
M<cDONALD TREASURE MD plattform 27/1 
ZOMBIES MD labyrint/action 27/1 
SON OF CHUCK MD plattform 27/1 
SPIDERMAN & X-MEN MD plattform/action 27/1 
YOUNG INDY MD plattform/action Prel. feb 
ROBOCOP 3 MD action Prel. feb 
SONIC 3 MD plattform Prel. feb 
T2 THE MOVIE MD action Prel. feb 
BODY COUNT MD menacer Prel. feb 








När du har sett filmen, druckit ur muggen, lekt 


med dockorna och sovit i lakanen, så är det 


dags att köpa spelet. Var nu en god konsu- 


ment, fixa stålar och kuta i väg till närmsta af- 


fär och köp. Du kan klart göra en sämre affär. 


När Disney ger ut ett spel 
brukar det inte vara skit, och 
regeln gäller även i detta 
fall. Den som köper Aladdin 
kommer inte att bli besviken. 
Självklart så är det ett helt 
vanligt plattformsspel men 
vilken kvalla! Det roliga med 
Aladdin är att man får ge sig 
in i små svärdsdueller som 
obönhörligen slutar med att 
du segrar (den som väntar 
sig blodiga svärdshugg och 
förnedrade fiender som i 
Mortal K. kan glömma det di- 
rekt) och fienden poppar upp. 
i ett rökmoln och försvinner, 
inga äckliga kvarlevor här in- 
te, men varför skulle det vara 
det? 


Om du är duktig så 
kan du få spela dom 
tråkiga bonusbanor- 
na. 

Här kunde man ha tänkt till 
lite mera, så att bonusbanor- 
na blev lite mer eftertrakta- 
de, som det är nu så är det 
bara tradigt att bli belönad. 
På dessa banor får man spe- 
la apa - Abu, hjältens lilla föl- 
jeslagare. 


Under spelets gång 
ska du samla på dig 
äpplen och juveler. 
Viktigast av allt är juvelerna 
som man kan byta mot extra- 
liv i särskilda handelsbodar. 
Det är bra att ha lite längre in 
i spelet, för där finns det stäl- 
len som är lite halvsvåra och 
som kommer att kosta en del 
liv innan man kommer på 
kruxet. Men man behöver in- 
te vara rädd för att dö i första 
taget — extraliv bara dräller 
det av i spelet, man hinner 
knappt gå ett steg innan man 
kan plocka upp ett antal liv. 
Detta medför förstås att 
Aladdin blir lite för lätt, men 
varför inte? När man har bli- 
vit förnedrad av sådana spel 
som = totalsvåra Another 
World (apropå det - kolla Hot 
Line-sidorna!) så kan det va- 
ra bra för ens ego att vinna li- 
te. 


Det första man mär- 
ker är att gubben är 
så lätt att manövrera 


och dessutom rör han sig 
helt enastående. Det gör att 


lipper bli tvärförban- 
offra timmar på att 
att manövrera gub- 
han inte slösar bort 


nabb och trycka när man 
något man vill ha. 
tvis kan man få EE 


Låtarna i Aladdin kan på v 
sa ställen vara he Å 


gofyra timmar on 
Det räcker med 
så har man kn 
även de minst 
det. Gillar ma 

är det ett guldsp 

















Är du en klen stackare som är rädd för sin 


[TTO TE LETS 2-7 ad SET: TA ST gi TT ET: TC 


men chansen att bli en hård viking på Megan 


finns alltid. Så läs recensionen som Degen så 
fint har skrivit. Stick sedan och köp. 


Kelcym” 


Det hela började i den källa 
norden. Där bodde de tre tuf- 
[CERVIN ELGEN ENERGI 
Erik, Olaf och Baleog.. Men 
en natt kommer en kosmisk 
samlare ( dvs. en rymdvarel- 
se som gillar att samla på oli- 
ka typer av livsformer) och 
rövar bort dem. Så de tre 
dödspolarna hamnar i rymd- 
gubbens privata samling. 
Givetvis vill inte tre skäggiga 
hårdingar som dessa stanna 
på ett rymdzoo resten av li- 
vet, så de börjar slå sig ut 
med vikingars frenesi. 


The Lost Vikings är 
ett annorlunda spel. 
LUETORE: Ta VETT (TEST EVE [an ig 
huvudkaraktärerna Erik, Olaf 
och Baleog. De är var och en 
specialiserade på var sin för- 
måga. Erik känchoppa och 
krossa murar och andra hin- 
der med sitt huvud, Olaf kan 
blockera allt med sin sköld 
och dessutom använda sköl- 
den som en fallskärm, 
Baleog är den tuffaste kriga- 
ren som klarar av att fäktas 
och skjuta pilbåge mot alla 


tänkbara fiender. Det som 
gör spelet så speciellt är att 
man hela tiden använder alla 
karaktärer i spel samtidigt. 
Det gäller att sända fram 
dem i rätt ordning för att 
tackla de problem som för 
tillfället måste lösas: Olaf 
måste kanske fram för att 
blockera en laserstråle, så 
att Baleog i skydd av sköl- 
den kan smyga fram och 
skjuta sönder laserappara- 
ten för att slutligen låta Erik 
ta ett hopp över en klyfta och 
släppa ned en bro så att de 
andra två också kan ta sig 
över. 


Spelet är relativt 


stort. 

Rymdskeppet som vikingar- 
na har fastnat i är fyllt av un- 
derliga miljöer. Allt ifrån den 
vanliga rymdskepsinrednn- 
gen med laserbeväpnade ro- 
botar till rena "Jurassic 
Parks” där rymdgubben har 
samlat ihop dinosaurier och 
grottmän. Vikingpolarna mås- 
te i slutändan nå fram Lill 
skeppets huvuddator och” 


ING TA[ETS) 


spränga den för att kunna ta 
sig hem till de karga viderna 
och sina undersköna fruar. 
På sin färd kan de finna före- 
mål, mat och andra ting som 
underlättar — flykten från 
rymdskeppet. 


[ALF ET ITIS ETT: 3 
spel. 

Det nästan roligaste med 
The Lost Vikings är det att 
man aldrig behöver läsa ma- 
nualen (inte för att jag nor- 
malt brukar göra det) efter- 
som spelet är självförklaran- 
de. I början av spelet dyker 





det upp råd och tips i såväl 
den inledande bakgrunds- 
historien som de första nivå- 
erna. När man väl har lärt sig 
spelet behöver man dessut- 
om inte ta sig tid+till att lyss- 
na på instruktionerna. Detta 
är ett'definitivt plus i kanten. 
Ett annat plus är att man kan 
vara två spelare samtidigt! 
Detta är ett bra spel för den 
som har tålamodet och gillar 
att knäcka sig igenom nivå- 
spel..Tycker Deg! 





[ rafik 
OK! Vikingarna är både coo- 
la och välgjorda. De ser ut 
att vara animerade av sam- 
ma killar som gjorde Asterix 
i filmversion. Erik, Olaf och 
Baleog har definitivt karak- 
tär, nästan i klass med 
Sonic! 


& sALEREE) 


Hög! Det är skoj att spela 
The Lost Vikings. Figurerna 
rör sig bra och reagerar 
ganska snabbt. Inga direkta 
buggar dyker upp. Det är 

[ ELELCR SJ ERVELETT ENT 
jöer, problem och fiender. 


! jud 


Ljudet är dugligt! Bra effek- 
ter och en ganska cool me- 
lodi som pumpar på i bak- 
grunden. 


LJ 
” ElllsklnelAn 


The Löst Vikings-håller nog 
LETAT: CET ER ES ETT EE 
spel. Det tar ju dessutom sin 
tid att knäcka igenom alla 
nivåer! 


| reitatronSniva 
Låg! Vad man kan irritera sig 
på är att det tar tid att'spela, 
eftersom minst en av viking- 
arna står fel och måste flyt- 
tas till en ny punkt. Men det 
ELECE:UUTCEST EL TLEST 
en med spelet... 


Oo 


















Skillnaden mellan en människa och en gorilla 


ligger i 220 av arvsmassan. Skillnaden mellan 


Ronald McDonald och en gorilla är nere i nå- 


gra promille om man ska gå efter intro-bilder- 


na, men tro inte att detta är ett apspel... 


ADVEIT 


Nej, McDTLA är ett plattforms- 
spel med allt som hör till. Huvud- 
personen är Gyllene Bågen-ked- 
jans egen clown, Ronald McDo- 
nald, men den som hade väntat si 
ett taskigt, superkommersiellt 
k att beröva småbarnen sina 
engar får tji, för MCDTLA är 
ort spel. Det enda spelaren 
kan bli berövad på är lite kaxighet, 
för detta spel är något svårare än 












genomsnittet. Det kan överraska, 
för själva uppläggningen är snäll, 
pastellig och inte så lite Sonic-in- 
spirerad. 





Det går ut på att ta sig 
genom de olika platt- 
formsvärldarna för att 
få tag i de felande bi- 
tarna av en skattkarta 
som Ronald råkat hit- 
ta. 

Fulingar expedierar man med ett 
glittrande "skott" (kan det vara nå- 
got smakförbättringsmedel som 
annars hamnar i burgarna?) som 
blir kraftigare ju bättre hälsopo- 
äng man har. Det finns förstås 
massor med power-ups att plocka 
- däribland ringar av guld och 
ver - och dessa kan man handla för 
vid de automater man hittar på oli- 
ka ställen i spelet. Där kan man 
köpa sig extraliv, ballonger att fly- 
ga med, mera hälsa, continues och 
annat. Längre fram i spelet kan 
man bli erbjuden att prova lyckan 
i ett inbyggt spel av Tet 
Columns-typ. Varianten består i 
att vissa klossar inte går att få 











bort, samt att andra faller till bot- 
ten i högen, precis som man 
ibland önskat sig i andra spel av 
den här typen. Kul grej! 


Var beredd på att tor- 
ska stup i kvarten! 
Detta är som sagt ett spel som är 
något svårare än andra "familje- 
spel a står svårigheten 
mest i att fienderna är många, rör- 
liga och svårskjutna, men på slutet 
blir det allt svårare att fundera ut 
an är glad 
att det finns utmärkta symbol- 
sswords som för dig tillbaka till 
an av den episod där ditt liv 
rann ut i sanden. 


Banorna är välbyggda. 
Det märks att Sonic- 
spelen har fått stå 


som föreb 
Vänta er inte n 
askningar - men det säg 
publiken vill ha något helt nytt 


s ju, att 


och revolutionerande som känns 
gammalt och vant. H man en 
figur (Om man inte räknar 
stpelet i Global Gladiators) i en 
nska välbekant värld som håller 


dig väldigt väl sysselsatt. - det 
finns åtskilliga fiender som inte 
ger en andra chans, utan tar kål på 
irekt, oberoende av hälso- 
Svårigheten ligger mest i 
a sig banorna, att vara kon- 
centrerad och inte slarva. Direkta 
klurigheter finns det in innat än 
när det gäller att räkna ut hur i 
blåsvedda man ska komma åt vis- 
sar power-upar utan att dö på kup- 
pen. Typiskt gulligt plattforms- 
spel, fast bättre än genomsnittet. 
Precis som käket på Mackan kom- 
mer det att falla många i smaken, 
ä ller hållbarheten är 
garna. Både 
Patte och jag blir i alla fall alltid 
hungriga rätt snart efter att ha 
klämt några Big Mac, men det här 
spelet håller en i gång längre än så. 
Naturligtvis 
tigt och  dolskt 
McDonald's att 
timmars reklamtid i din TV - den 
är dessutom inte bara gratis, det är 
t.o.m. du som betalar! Fa: 
kan aldrig vara 
Den som torskar för ofta 
drabbas av hämndbegär, förmodar 


M 


detta ett lis- 





Gosig och karamellfärgad 
graffe. Påminner bitvis om 
Land of Illusion, bitvis om 
Sonic, fast det når inte riktigt 
samma höjder. Fiender och 
fällor är inga chockartade 
nyheter, men påhittigt utfor- 
made. Ronald McD är fullt 
igenkännlig och väl anime- 
rad, även om Intro-bilderna 
tyder på att hans mormor 
snarare bor på Zoo än på ett 
servicehus. Välgjort. 


Helt OK. Ronald är en lydig 
spelfigur, och det behövs. 
"Försiktighet" är nyckelordet 
här - det går inte att rusa på 
och försöka skjuta sig ige- 
nom alla hinder, för då blir 
det snart stopp. Spelet är 
ganska konventionellt, men 
systemet med "varuautoma- 
ter" och spelet-i-spelet är nå- 
gra extrakryddor. MCDTLA är 
också lite knepigare än de 
flesta plattformsspel vi sett i 
år. 


Det är inte bara graffen som 
påminner om Disney-spelen. 
Musiken är också av samma 
välberäknade trudelutt-typ. 
Den kan driva dig till vansin- 
ne, men det är en smaksak. 
Effektljuden passar in i sa- 
gostuket man satt på spelet. 


Kring en vecka på NORMAL. 
(Det finns BEGINNER och 
EXPERT också.) 


Låg - om man inte är en dålig 
förlorare... 


1 


LETS TAL CTR: ERIC) 


gudar klev över skärmen på I 
det är ingen höjdare på Mega 


Du är en grekisk hjälte av klas- 
siska mått. En sådan som ger sig 





in i djupa g 
och söker skatter och magiska 
föremål. På din äventyrliga van- 
dring möter du allehanda monster 
som obevekligt attackerar dig! Du 
måste slåss för ditt liv, finna de 


ngar och befästningar 





rätta föremålen och använda dem 
på rätt sätt om du vill klara dig 
igenom detta spel. Endast så kan 
du sälla dig till de odödliga hjäl- 
tarna 


Om det hade stått 1989 på 
almanackan, så hade det- 
ta kanske varit en höjdare 
bland TV-spel, 

men nu är det slutet av 1993 och 
Gods känns förlegat 

Gods svarar inte upp mot den 


standard som den nya genera- 





tionen av spel har att mäta sig 
med. Spel som Sonic the Hedge- 
hog har satt märket högt, och spel- 
makarna har bara att hänga med. 
Det är inte så konstigt att Gods 








känns trögt och förlegat jämte sina 
nyprogrammerade likar. Spelets 
hjälte rör sig sakta och lite trögt. 


Inga nya banbrytande grepp eller 





nyheter presenteras heller. (Ja, 
spelet släpptes ju någon gång 89- 
90 på Amiga, så det förvånar ju i 
och för sig inte). Den stora nyhe- 
ten när spelet kom var den ”adap- 
tiva” spelprogrammeringen — på 
ren svenska betyder det att spelet 
blir svårare ju bättre du är och 
tvärtom.Det finns egentligen inget 
att klaga på rent pr 





rammässigt, 





men spelet är aningen förlegat 


Om du gillar heroiska plattforms- 
spel, så tjacka Shadow of the 
Beast II istället 
Tycker Deg! 


Duger, fast allt känns lite smått. 
Inte sämre än i andra normalbra 


spel 








LER EE) 


Godkända plip-plop-ljud och ef- 
fekter 


LJ o 

BA EULRENdaa 
Låg 
igenom det. Det är roligt att häm- 





ag orkade inte knäcka mig 
ta föremål och massakrera mon- 


ster, men det håller bara ett litet 
tag 


rritationsnivå 


Hög! Detta är ett stenåldersspel 





jämfört med Sonic, Bubsy, 
Mortal Kombat mm mm. Allt går 
för sakta och figuren är väl trög- 


styrd. 











GALLERIET 


TAILS HEMLIGA IDENTITET AVSLÖJAD! Signaturen Frost säger: "Han har 
en räv bakom varje öra" och bifogar bildbevis! Vi bara gapar... 


RUBRIAETSTA 


ÅH, INGET 
SÄRSKILT. 
JOBBAT 
LITE EXTRA, 


V OJDÅ. DU SNI G 
JAK HAR RÄTT 


SRÄTTOMJ— NY 


FUXL PEPPER VILL 
HA Ol6 PÅ TITANIA 


0309 viLkeT i 
SKEPP! HUR dj 
HAr ov JA 


DET VAR ETT 
TAG SEN, SIST, 
TALLS 9 VAR HAR 
Öv VARIT SEN 
ROBOTNIK SJAPPADE?, & 





S1003088 
BARA. 
VIDGA 

VYERMA, 


EOSEN SONIC, 
MEN JAG MÅSTE 
STICKA NU 
PLIKTEN KALLAR. 


SN äts 


JÅPP (4 OTT FOLK , 
H och Fox Mc CLouoo ÅR EN OCH 


SAMMA RÄV Öp 
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kd 
Et ä ör den - hben År 
Tv 4 Han ecial "de RR 
A ör g a att ska 
väl vara the Ao som är 
r lite sur att fixa). 


å 
En = = 
pIEBMONDI 

HONDA 


är gubben spöar man när 


ond är att han har lång räck- Bl 
vidd på sina armslag. Åh nej! Bison är klart vär 
: e högre svårighetsgrad ( 


Faa tyckte jag i q om den här i 


GUILE 
2 Åv någon anledning har jag alltid. 
hur svårt som helst att spöa Guile, 
men när jag väljer att vara hon 
så misslyckas jag helt och får sk 
på två sekunder. Guile har två i 
vx tl es som åtminstone jag har 
Än z. skitsvårt att fixa. 
på 





O SCH SS AC MES fi 
T 








- CHUN LI 


+ 
=  00H BABY! Här har vi snyggingen 
=E 
bra, att tvi es tre 


å 


A 
7 
L 










special moves är helt omöjliga att 
utföra. Kan vara skoningslöst bra 


=E ed Blank 
- i 


j ZANGIEF 
...är den näst sämsta gubben i 
spelet. Svårighetsgraden kvittar, 
E Pe hur man än har ställt in det så spö- 
4 ar man Zangief när man vill. En lo- 
bal ser. 
t, särskilt när man har I 
er än fem stjärnor). I 


hoppa o oc 
kommer le och 
ta honom på volley me 
mmer flygande är också 
både skönt mn | 





-—-— 






bara 


Vilken loser!!! Han har två special 
moves som är helt värdo. Balrog 


Zangief är inte sämst, den kaxiga 
grisen Balrog är klart på botten. 


ega kan vara för jäklig attspöa. 


äldiga kickb FE da ; 
är [EG ställer lid så föl har ag aldrig lyckats något. 


e i hans skepnad, me 
man sig tid så kan han vara bra 
g. Har tre special moves son 
är halvsvåra ott fixa. 


ner. Då gör han likadant 
och det ; 


Huvudperson: Nigel (prisjägare) 


Kompis: Friday (Fladdermusvampyr-alvertjej?) 
Fiender: greven (The Duke), och Kayla med gäng 
Tips: Samla mycket pengar och många hjärtan! 


En liten guide till rollspelet 






Spelets inledning: Nigel 
hjälper Friday undan Kayla 
och gänget. Friday berättar 
för Nigel om Kung Nols 
skatt, som Kayla är ute efter. 
Friday påstår att hon vet var 
den finns, men när Nigel vill 
att hon ska berätta börjar 
vampyrfén slingra sig: "Öh, 
var såg jag nu den där 
skatten...? Jag vet på ett 
ungefär...” 





Och Nigel sätter fart. På en jättelik 
örn flyger han till grottan där 
äventyret börjar. Han letar igenom 
grottan och hittar bland annat en 
flotte, som han åker iväg på. Ty- 
värr störtar han nedför ett vatten- 
fall och slår sig medvetslös. En 
björnliknande varelse tar med 
honom till sin hemby, där han 
snabbt återhämtar sig. I byn hör 
han talas om grannbyn, som är 
bebodd av en annan björnras. Där- 
borta har man blivit lite knäppa, 
menar Nigels nya vänner. Nigel 


frågar efter Kung Nols skatt, men 
ingen vet något. Han blir hänvisad 
till en vis man, som bor i en grotta 
norrut. Han kanske vet något! Ni- 
gel ger sig av och lyckas efter en 
del letande hitta den vise mannen: 
När han återvänder till byn har 
den söta björnflickan (byhöv- 
dingens dotter) som räddade ho- 
nom blivit kidnappad av grann- 
byns konstiga björnar. Nigel och 
Friday beger sig dit och få 
de knäppa björnarna förbereder en 
ritual och för den kidnappade till 
en grotta uppe bland bergen. 


se hur 





I ett av husen hittar Nigel en 
ansikts-statyett som fungera 
nyckel till en stor port uppe vid 
grottan. Lyft upp statyetten fram- 
för porten, så öppnas den och ni 
kommer in. Ni kan nu rädda 
björntjejen. Efteråt ska du prata 
med alla björnarna och lägga de- 
ras upplysningar på minnet. Nu 
kan du gå vidare i liret! 

När du kommer till huvudstaden 






som 





Mercantator upptäcker du att der 
behövs ett pass för att bli insläppt. 
Gå till staden Ryuma och tala med 
alla - precis alla! - i staden: Gå till 
en brygga i stadens utkant och ta 
en flotte till en grotta i närheten. 
Där hålls stadens vise man fången. 
Gå tillbaka till Ryuma och tala 
med alla i staden. Nu får du passet 
till huvudstaden. 


I Mercantator ska du tala med alla 
människor flera gånger. I stadens 
utkant finns en fontän. Gå dit och 
se om du upptäcker en liten flicka 
här. När flickan står vid fontänen 
händer det grejor! 

Nigel måste komma in i ett visst 
hus, men han blir inte insläppt för 
att han är "för ung!” Stället är en 
dansstudio - tro inget annat! För 
att bli insläppt måste en troll- 
kvinna i staden förvandla honom 
ir detta är gjort 
kan du gå vidare i spelet. 

OBS! Det är mycket viktigt att 
samla ihop pengar till att köpa en 
klocka som signalerar när man är i 
närheten av hjärtan som man kan ta. 
Efter att du mött The Duke måste 
du klara av en krypta med en mu- 
mie. Du måste få tag i en sak som 
tar bort förtrollning på ett ställe 
längre fram. Inne i kryptan ska du 
klara av åtta gåtor i form av åtta 
olika rum där man ska få brin- 
nande lyktor att slockna. Gör så 
här: 








till en äldre man. I 















a Ta den vita, röda och gula bub 
EN SEA 
2) Stå helt stilla uppe på podiet 
3) Ta en stege efter ena väggen 
och klättra upp. 

4) Släng kulan på monstret så att 
den hamnar på huvudet. 


Du måste göra detta när han är i 


mitten av rummet. 





5) Lägg lådan invid vänstra lyktan 
och ställ dig på den. Nu slock 
nar lyktan. 

6) Stå helt stilla mellan lyktorna. 
Rör inte skattkistorna. 

7) Slå det bruna skelettet. 

8) Lägg lådan framför podiet, 
hoppa upp och gå in i väggen. 
Ta flotten, åk över och tvåla till 
mumien! 


Nu när du har armbandet kan du 
gå till trollkarlen Mir. Inne i hans 
torn är det ganska klurigt, så ta det 
försiktigt. Du kan spara data på ett 
ställe inne i tornet, plus att du kan 
få tag i läkeörten Eke-Eke gratis 
här. När du är klar med trollkarlen 
ska du undersöka ett stort träd 
utanför Mercantator. Du ska rädda 
trädet, för då belönas du med till- 
träde (skämt?) till alla dess ku- 
siner som finns utspridda lite här 
och där i spelet. Du kan då tele- 
portera dig från plats till plats med 
träden som stationer. 





När detta är klart ska du ta ett 
snack med greven. Nu händer det 
grejor! Vid denna lilla träff får du 
nämligen se hans rätta jag, så var 
redo för det värsta. Efter detta 
möte ska du leta rätt på en en ljus- 
sten, som finns i en skogslabyrint 
utanför staden. När du hittat 
stenen går du till hamnstaden 
Ryuma och ger den till fyrvakt- 
mästaren i fyrtornet. Nu kan du 
åka båt från Mercantator och gå 
vidare i spelet. I nästa stad ska du 
komma ihåg att spara data ofta. 
Gå ut i strid, gå tillbaka och spara, 
så klarar du dig allt bättre. Nu är 
det förstås ganska tufft att klara 
sig mot svåra fiender, men som 
sagt måste du ta det hela stegvis 
och bygga upp din styrka, Spara 
data i kyrkan - ofta! 


När du har räddat alla män- 
niskorna så kan du hitta ett bra 
svärd i stadens brunn. Gå nu till 
dvärgbyn och undersök allt. När 
du kommer fram till grevens slott 
så gäller samma sak - spara data så 
ofta du kan. 

På ett ställe inne i slottet faller det 
ned spikklot från taket. Hoppa upp 
på det vänstra och upp på en hylla. 
Gå sedan åt höger, och du kom- 
mer in i ett rum där du får en chans 
att klappa till greven ganska rejält. 
När du klarat detta hamnar du hos 













trollkarlen Mir igen. Av honom 
får du en "yxhuggarmagi” som 
gör att du kan fälla alla magiska 
smågranar som du upptäcker lite 
här och var. 


Nu ska du leta reda på den fly- 
gande ödlan (Lizard) och tvåla till 
honom. När det är klart får du en 
statyett som ska hållas upp fram- 
för statyn här uppe bland bergen. 
Då kommer du till slutet av spelet 
- en dvärggrotta med många och 
svåra labyrinter. Det finns bara ett 
råd att ge på den här punkten: ta 
det lugnt och metodiskt, så löser 
du alla problem. I slutfasen av 
liret har du mycket att göra med 
att leta upp nycklar och andra 
föremål, men det är inte så svårt. 
Vid det här laget bör du klara av 
det, men kör du fast kan du alltid 
ringa mig på Hot Line-numret 08 - 
600 51 71 från 1730 till 2000 
mån-tors samt söndagar 1300 
till1500. 

Lycka till med detta helt otroliga 
spel! Jag har förstås inte berättat 
riktigt allt i det ovanstående, för 
det skulle nog vara ganska tråkigt 
att ha allt förklarat. Eller hur? 

Dr. Roffe 
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ULTIMATE vs. FIFA 


SOCCER 


Varför vänta ända till som- 
maren med fotbolls-VM? På 
med dobbskorna och kasta 
dig in i spänningen redan 
nu! Det gör du enklast ge- 
nom att skaffa dig ett bra fot- 
bollspel, och här har du två 
kandidater... 


Jag slår på Mega Driven. Spelet 
som är i heter Ultimate Soccer, 
och det ser mycket lovande ut. En 
elegant meny kommer upp där du 
ska välja språk - jag tror att engel- 
ska är det klokaste valet. Nästa 
menu kommer upp, och du har 
mängder av options. En del är vik- 
tigare än andra. Du ska t.ex. välja 
bollkontroll: antingen sitter bollen 
klistrad vid foten, eller så är den 
lös och du måste fösa den med 
dig. Det senare är naturligtvis 
mycket svårare, men ger en mera 
realistisk känsla. Är du riktigt pe- 
tig ställer du också in vindrikt- 
ning, bollens vikt och en massa 
annat tjafs. 





Nej, nu är det dags för 
spel! 

Förutom straffläggning och vän- 
skapsmatch finns det tre tävlings- 
alternativ: VM-turnering, utslag- 
ningstävling eller seriespel. I seri- 
espelet kan du fajtas mot upp till 
31 lag i en enkelserie. Du kan ha 
stor nytta av en turboknapp, för 
man måste bläddra igenom alla 
andra resultat genom tryck på A-, 
B- eller C-knappen. Vinner gör gi- 
vetvis den som får flest poäng. 


Det finns 64 landslag 
världen över att välja 
bland, 

och de har tre olika värden: snabb- 
het, teknik och = uthållighet. 
Spelarna har namn, men de är 
dessvärre påhittade. När du plock- 
at ut bästa formationen och valt 
spelstil (attack, defensive osv.) är 
det äntligen matchstart. 
Njaa...äntligen? När spelarna 
springer in på planen sitter jag ba- 
ra och tittar. Här rasar det nämli- 





RN 


GRERT 





GOAL 





1 
Matchbild från Ultimate Soccer (SEGA) 
Finns i butik nu, pris 595:- 


gen helt och hållet. Jag måste fak- 
tiskt kontrollera om det verkligen 
står "16-bit” på kassetten, för det- 
ta liknar mera ett 8-bitarsspel. 





Jag inser att det 
roligaste i Ultimate 
Soccer är att dra på 

sig gula och röda 

kort. 





Det första jag chockeras över är 
hur orealistiskt spelarna rör sig. 
När man glidtacklar glider man 
alldeles för långt (om de inte an- 
vänder konsistensfett som gräs- 
vårdsmedel) och när man springer 
ser jag inte skymten av jämna rö- 
relser och tempoväxlingar. Jag 
tvangs granska repriser innan jag 
förstod att det var en bicykletas 
som förvandlade spelaren till en 
gröt mitt i straffområdet. 








Straffläggning i Ultimate Soccer. Anonym 
svensk lurar lika anonym engelsman att 
slunga sig åt fel håll .Upphetsande. 


Ett par matcher senare. 
Jag inser att det roligaste i 
Ultimate Soccer är att dra på sig 
gula och röda kort. Om du gör en 
tillräckligt grov nedsparkning blir 
det t.o.m. märke i gräset. 
Frisparken är given! Och det blir 
så klart straff om förseelsen skett i 
straffområdet. Spelet byter vinkel 
och du får en närbild på straffen. 





Matchbild från FIFA Soccer (Electronic Arts) 
Finns i butik nu, pris 695:- 


När du tröttnat på regn (man ser 
faktiskt regndropparna) och snål- 
blåst kan du gå över till att spela 
6-a-side (sexmannalag). Du får då 
inte bara tak över huvudet, utan 
också väggar som hindrar bollen 
att gå till inkast samt en blå plan 
med mindre mål. Som om det inte 
var svårt nog att trycka dit bollen 
ändå! 

Om du är trög vad det gäller inlär- 
ning, så kan du ändra hastighet 
och tempo i menyn. Då lär du dig 
det här spelet lättare. Om det nu är 
något att lära sig... 





En meny kommer upp, och jag 
står återigen inför en hel del olika 
val. Jag väljer snabbt bort offside 
och manuell målvaktsstyrning. 
Liksom i US kan man spela VM, 
utslagsturnering och seriespel, 


Här lägger man upp spelfördelningen i 
FIFA Soccer. Du kan när som helst pausa 
och justera upplägget, somt förstås byta 
taktil ni racarvar cv 





men jag börjar med en uppvis- 
ningsmatch för att få känna lite på 
spelet. Jag hittar Sverige bland de 
48 landslagen, och Tyskland får 
stå för motståndet. Som vanligt, 
när det gäller EA-spel, måste su- 
per-messerschmitten Ron Barr ge 
oss sin missuppfattade syn på 
matchen, men jag förtränger 
snabbt hans gaggande och lägger i 
stället upp taktiken och gör några 
förändringar i laguppställningen. 
Som i NHL-spelen (FIFA Soccer 
påminner mycket om dem) har 
varje spelare ett tiotal olika egen- 
skaper: snabbhet, skottstyrka och 
nickförmåga för att bara nämna 
några. Namnen på spelarna är ty- 
värr påhittade även i detta spel. 
Synd! 


Att jag har domaren 
emot mig märker jag 
snabbt, 

för jag torskar slantsinglingen. 
Inte blir det bättre av att jag skick- 
ar den första tysk jag kommer åt 
på världens luftfärd! Han ligger i 
gräset och vrider sig av smärta, 
och det ser ut som om han aldrig 
ska resa sig mera. Jag åker på en 
varning, och det aset reser sig med 
en gång! 


Alltefter som matchen 
går förundras jag över 
alla smådetaljer.. 

Tryck på C i en löpduell, och vips 
- så har din armbåge gett dig för- 








språng! Bissorna (plural av bicy- 
cletas) är lättare att urskilja, och i 
det här spelet kan man verkligen 
spela sig igenom hela plan: börja 
med att rulla runt bollen i backlin- 
jen och avsluta med en stickare till 
din toppforward. 


En intressant situa- 
tion är straffsparken. 
Här ändras inte bilden som i US, 
utan här är det som i vilken situa- 
tion som helst. Det tycker i alla 
fall jag är roligare. En liten nack- 
del med FS är att matchklockan 
inte syns i bild hela tiden. Den vi- 
sas bara under vissa avblåsningar. 
Men tål du det, så blir det många 
timmar framför TV:n. Köp! 
Johan Spångberg 





é FÖRDELAR 


HOS ULTIMATE 


SOCCER: 
Flera options 


1-8 spelare 
100:- billigare 


- FÖRDELAR 


HOS FIFA SOCCER: 
Password finns 

Större realism 

Bättre grafik & ljud osv, 
OSV..: 


Forts. nästa sida! 





ycket att snacka om. 
E i US unde klart 
godkänd i 
mycket bättr 
ett spel som 


stå hur det känns att 
spela in tt fullsatt Wembley. 
US . vi kan s 


spelen. 

det ä 

av allt som I 
Publiken låt 


kan du ha 
publikljudet är in- 
te att leka med! Lyssna bara på 
ramsorna... 


7 ållbarhet 


Det ena kommer att hålla mycket 
länge, det andra är passé innan du 
ens ist ut den här tidningen. 

Gissa vilket som är vilket... 


rritationsnivå 


"Limma bollen för h-v skri- 
ker jag åt min målvakt i FIFA- 


spelet. Men han lyssnar inte, utan 
st att tippa varenda 
till hörna. 


moment i Jltumate Soccer" av 
Ernst Bränner-Sthrafen. 
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PERFEKT! 


En klassiker! 


MYCKET BRA! 
Måste ha! 


BRA! 


Bör finnas i 
samlingen 


GANSKA BRA. Platsar i 


samlingen, men det finns 
svagheter 


HELT OK. Platsar i sam- 


lingen, men det finns flera 
skamfläckar 


HYFSAT . Vinner inte VM i 


påhittighet eller graffe, men 
gillar man genren så. ... 


TVEKSAMT. Ett köp endast 
för den som är sjukligt in- 
tresserad av denna speltyp 
SVAGT. Idétorka, dålig ani- 


mation, slarvigt kodat. 
Meningslöst slöseri. 


MYCKET SVAGT. Att sälja så- 
dant till fullpris borde be- 
traktas som väpnat rån. 


FÖRÖDANDE DÅLIGT. Det är 
roligare att vara instängd i 
en hiss med Siewert Öholm 


EN SKAM Sådant vill du inte 
befatta dig med. Du vill inte 
ens vara i samma kvarter. 


SÅ DÅLIGT finns inte - på 
SEGA, åtminstone. Men vi 
vet andra märken. 


KÖP! 


KÖP! 


KÖP! 


KÖP. 


Köp, men 
testa först 


Ge högst 
400:- 


Köp för 
max250:- 


Kasta långt 
bort 


Bränn och 
kasta 


Mal ned 
och bränn 


Pulvrisera 
och sprid 


Våra betyg är resultatet av flera 
rutinerade spelares åsikter, men 
100 objektiv kan man aldrig va- 
ra. Så bli inte grinfärdig om vi fny- 
ser åt ditt favoritspel - smak och 


tycke är trots allt olika. Fast vår är 


bäst. 





Mänadens kubbning börjar genast - Kennie 
i Fjälkinge frågor så här: 


Hej Sega Force! Jag undrar varför ni 
bara sätter in fusk till NYA spel som 
kostar skjortan!!! PS: Jag vill ha 
svar!” 


Varsågod! Här har du det: vi försöker hålla 
läsarna med fusk till de spel som är mest 
aktuella. Helst sitter vi en stund på fusken 
så att de flesta har en chans att använda 
sina gamer-talanger innan de ger upp och 
trycker in de där koderna. Vill du ha hjälp 
med fusk & fiffel till gamla spel, så ring Dr. 
Roffe! Eller skriv. 


Jimmy i Kalmar undrar: 

”Hej Sega Force! Den 10/11 hörde 
jag på radion att ”dom” kommer att 
sätta 15-årsgräns på vissa våldsam- 
ma spel. Kan detta stämma?” 


I England och USA finns det åldersgränser 
på TV-spel. I Sverige finns det bara folk som 
hoppas att det ska bli så. Risken finns, ef- 
tersom många människor tycker att de vet 
vad som är bäst för både dig och mig och 
vill bestämma hur vi ska ha det. ”Dom” är 
väldigt svåra att bekämpa, för om man 
skulle säga emot hugger ”dom” bara till 
med något i stil med: 
”Jassånityckerattfolkskamisshandlaspåga- 
tornaochattdetskavakrigöveralltva?” Precis 
som om det hade något samband... . 
"Dom" är samma sorts människor som ville 
förbjuda och/eller censurera följetongshäf- 
tena på 1800-talet, biograffilmen under 
större delen av 1900-talet, videofilmerna 
sedan 1970-talet och de hemska databaser- 
na, dataspelen och TV-spelen på sistone. 
"Dom" är förskräckta över ”våldet” (ett 
svammeluttryck i samma stil som ”vädret”) 
och vill göra något. Eftersom det är omöjligt 
att göra något åt det verkliga problemet le- 
tar de upp något som de kan förbjuda för 
att lugna ned sig och få gott samvete. Det 
"dom" förbjuder är alltid något de inte själ- 
va påverkas av. Andra åldersgränscensur- 
förbudsmänniskor vill införa begränsningar 
för att TV-spelsbranschen inte ska få "dåligt 
rykte” - då kon affärerna gå sämre. Från 
Nintanto-håll i USA lovar man att ”inget 
Nintandläkar-spel någonsin ska vara sådant 
att det får en åldersgräns”. Så bra. 
Välkommen till fyraåringarnas värld! Men 
kanske det är bra med åldersgränser, så att 
vi slipper skitpratet och får in alla bra spel 
till Sverige, oberoende av innehållet. Då får 
man förstås ”spellangare”, ”svartspel” och 
”olaga speluthyrning” och alla våldsspel blir 
mycket mera intressanta. Men man ska inte 
vara säker - en del professionella censur- 
fantaster (Läs: Kristdemokraterna) har 
blockerat alla försök att ta bort biocensuren 
och byta den mot en 18-årsgräns. Så var 
inte för säker, Jimmy. 


är 


Tjena! Jag har just köpt en Mega 
Drive och har några frågor jag skulle 
vilja ha besvarade: 

1) Kommer Super Street Fighter 2: 
The New Challenger till MD:n och i så 
fall när? 

2) Är det bra att investera i en 
Mega-CD? 

3) När kommer det något nytt 
Disney-spel till MD:n? 

4) Vilken joystick är bäst till Megan? 
5) Finns det förvaringsbox och spel- 
fodral till Megan? I så fall var? 
Anders Bergström” 


Svar: 

1) Ja, det går vissa rykten om att Capcom 
ska släppa den till jul. Den här gången ska 
det bli samtidigt släpp både på Megan och 
värsta konkurrenten, sägs det. Men vi tror 
det när vi ser det - som alltid annars i bran- 
schen. 

2) Det är en ganska personlig fråga. Hade 
den kostat som i Japan (c:a 1700:-) hade 
svaret varit ett obetingat ”ja”. Som priset 
ligger nu motsvarar det ungefär 6 nya spel 
till Megan. Vilket drar mest? Har du kanske 
råd till bäggedera? Svaret hänger också på 
vilken typ av spel du gillar bäst. Är du roll- 
och äventyrsspelare MÅSTE du ha en. CD- 
spelen har inte varit några superhöjdare 
(förrän Thunderhowk kom), men nu börjar 
det likna något och snart måste du ha något 
slags CD-drive för att kunna vara med om 
det hottaste i spelvärlden., så skaffa en om 
du kan! - SEGA lovar att 32-bitsmaskinen, 
Saturn, ska kunna köra de gamla Mega-CD- 
spelen också. 

3) Stup i ett. Du har väl redan läst om 
Aladdin i det här numret, och det kommer 
ständigt mera. Nästa på listan påstås vara 
"Beauty and the Beast” (Skönheten och 
odjuret). Den som väntar sig mörsar-action 
och totalröj blir säkert besviken. 

4) Inget klår SEGA:s egen Arcade Power- 
stick. Den är tung och stadig och finns nu- 
mera också med 6 knappar. Fast vi tycker 
att jäjpaddan duger bra, särskilt den nya, 
slimmade 6-knapparsversionen. Den har 
klart bättre känsla och precision än den 
gamla, både i krysset och på knapparna, 
och ligger klart bättre i handen 

5) Vi har inte sett några i Sverige, men i ut- 
ländska speltidningar finns det ofta annon- 
ser om olika boxar och transportskydd till 
alla slags konsoler och kassetter. 


Eftersom många har frågat kan vi tala om 
att våra favoritpizzor är Indiana (räkor, 
ananas, curry) Specialaren (oxfilé, gorgon- 
zola) Bussola och Bolognese. 


Fortsätt skriva! "Ordkriget", SEGA Force, 
Box 1074, 172 22 Sumpan. Införda bidrag 
belönas med en SEGA-pryl, så glöm inte att 
skriva fullständig adress i brevet! 


MEGA 
DRIVE 





NUTS 


får od Pa. med Winter Olympies '94! Alla 
grenar utom två äger rum i nedförsbacke, så 
räkna med att det går åt skogen ockeoå. Du 
kommer att räkna. en del av de digitala gra- 
narna till dina intimaste vänner innan du fått 
grepp om tekniken - WO '94 är inget kitt spol. 





OLYMPI 


NN Anderiöl KAS 
KC Doug finderson INCH. Esteves ] jörgen pt a 
Tätorten 1 mln er 
> ORNOrs ör mon tetelt pentad som 
; ER 
of : så är sogt 
"a dj ön gjort. Winter "94 ör helt klart 
KH an sl för häringsvikga sälplögora 
Va som inte blir förtvivlode över att ligga 
I 2000 poäng efter Zaires bästa bockhap- 
JE pore. Datorns källor öser på som om de 
vore dopade till ögonbrynen, och hur du 
än skovor på får du inte ens se medaljer- 


89:12:78 8: 12:26 | na på vykort. Träna på bara... . 





22 WO "94 är ett officiellt OS-spel, och därför är ella mellan- 
skärmar utstyrda med de speciella logotyperna och 0S-de= 
koren. Gulligt. Även de officiella maskotarna är med. 


Nej, WO '94 är inte ett spel för 
och slöhackor. Det 
krävs åtskillig övning för att ens 
klara sig igenom grenarna utan att 
bli diskvalificerad. Urvalet är det- 
ta: 4 
Störtlopp, super G, storslalom, 
slalom (småslalom?), freestyle- 
puckelpist, backhoppning, bob, 
rodel samt skidskytte och skridsko 
på sprinterdistans - alltså en klar 
dominans av utförssporter. Lite 
styggt mot värdnationen, som ju 
är bäst på vågrät lagghasning 
(okej då: skidåkning.), men norr- 
männen får nog riktiga medaljer 
såvatt de blir nöjda. 


Ni som minns Olympic Gold 
kommer kanske också ihåg den 
ohyggliga träningsvärk man fick i 


AE 


Den berömde vinteratleten Gregor Sylthjärna (alias Patte) 
går i cinch med en storslalomport. Porten vann "Jasså. 
Jag trödde det var ett fightingspet" 












På rygg met döden i 95 även- 
NE MR 
dom ringa Svenska Olympiska 
Komittén. 





Matte & Patte hor just snett en jättetoffel med stålmedar 
och fött syn på en perfekt flyktvög. 
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fingrarna - de flesta grenarna i det Detta går ut på att träffa fem svart- 


spelet byggde på att trycka in A. . 
och B-knapparna omväxlande så 


fort som möjligt. Här är det dock 
tta 


bara två grenar som kräver 

slags fingerfärdighet: skridsko (i 
hög grad) och bobsleigh (bara i 
starten). 


De alpina grenarna åks på skogs- 
bevuxna banor som ska likna de 
verkliga i Lillehammer, men vi 
hoppas innerligt att de tävlande 
slipper skalla granstammar lika 
ofta som vi. Det finns tre styrme- 
toder att välja emellan (så någon 
ska väl passa...) och en B-knapp 
som får åkaren att huka sig och ac- 
celerera. Svårigheten ligger i själ- 
va skidsimulationen och valet av 
skärmstorlek. Gubbarna verkar 
åka på kasserade vattenskidor. Jag 
har åkt med rundslitna stålkanter, 
och sladdat mycket mindre än 
störtlöparna i WO '94. 


Men den största utmaningen är i 
mitt tycke skidskyttet. Där skidar 
man genom att vicka D-knappen 
fram och tillbaka så att ett streck 
på en mätarstång far fram och åter 
mellan två maxlägen. Knepigt ba- 
ra det, men sedan är det skyttet... 





ta måltavlor vid fyra olika statio- 
ner, och siktet är grymt vingligt! 
in $ a att dutta hit och dit 
på D-knappen sätts på hårda prov! 


+ Rodel och bob är lite annorlunda - 


där krävs det snabbhet och omdö- 
me för att åka så fort som möjligt 
utan att slå runt och bli diskad. 
Backhoppet är kul - och det är 
svårt att landa utan att slå en dub- 
bel mollbergare med skruv, mut- 
ter & bricka. Här är det timing och 
koncentration som gäller! I puck- 
elpisten gäller det att få upp farten 
genom rytmiska D-knappstryck 
och att sätta in tricken i rätt ögon- 
blick. 


Väljer du hel olympiad får du täv- 
la i alla grenarna, och dessutom se 
inlednings- och slutceremonierna. 
Du kan också välja ett mindre an- 
tal grenar till en mini-olympiad, 
eller välja "träning". Gör det! Det 
behövs, eftersom du har chansen 
att skåpa ut tre medspelare åt 
gången när du tränat dig skicklig. 
Det jag saknar mest är se snön 
spruta från träden när man dam- 
mar av störtloppsbanan i full fart, 
men jag är väl ingen sportsman... 

Jag gen sp MJ 


Grafiken är inte särskilt im- 
ponerande, men den duger. 
Den är nästan likadan på 
GG-versionen, och det sä- 
ger en hel del. De tävlande 
figurerna är hyggligt anime- 
rade, och de 16 meg som 
spelet omfattar innehåller 
gester av både triumf och 
förtvivlan. Räkna med att se 
mycket av det sistnämn- 
da...Resultat-, intro- och 
utro-skärmarna är snygga. 





Den varierar starkt från gren 
till gren, men den skönaste 
känslan ligger i att bemästra 
dem - och att klå andra. WO 
är helt enkelt ett sällskaps- 
spel som är bäst när man är 
flera. Särskilt då om alla be- 
härskar spelet någorlunda... 
Skidskytte är roligast, tycker 
vi, men utförsgrenarna är 
också kul. Svårigheter ligger 
mest i att synfältet är så be- 
gränsat - man måste lära sig 
banorna för att ha en chans. 


| 


Hissmusik för flåshurtiga 
plus skrap- och slirläten. Vi 
vill inte ens veta hur man 
samplat in stönandet man 
hör när utförsåkarna piper 
av banan. 








Bäst före-datum är svårt att 
ange - det hänger på din in- 
lärningskurva och styrkan i 
din medaljhunger, men för 
en verklig sportfantast är 
detta en långkörare. 





Det är grymt irriterande att 
man inte kan trycka sig förbi 
alla resultatuppräkningar 
när man spelar solo. Fast 
det är ju där det roliga sitter 
när man är flera... 
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Zools kusins brorsa. Den fruktade döds 
ninjan Anus Bananus. 
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ZOOL lanserades som en Sonic-bräckare på 


all världens elektronikmässor för ett drygt år 


sedan, men först nu har spelet kommit i Mega 


Drive-format så att man verkligen kan jämföra 


Zool med den blå igelkotten. Vilket blir då re- 


sultatet? Betyget har du sett - läs nu resten! 





Zool är något slags cool 
rymdninja som glider om- 
kring genom universum 
med sitt rymdskepp. En ma- 
kalöst ond rymdstygging vid 
namn Krool sätter käppar i 
hjulet på hjälten Zool (Krool 
och Zool? Vem f-n har döpt 
dessa figurer? Loket?).Detta 
leder till att Zool störtar på 
en okänd värld. Då blir Zool 
förbannad och ger sig ut för 
att lösa alla problem skapa- 
de av den fördömde Krool!! 


Zool är ett klassiskt 
plattformsspel. 

Det gäller att lösa en mängd 
olika småproblem och und- 
vika att "dö”. Den sprallige 
lille rymdninjan blir tvungen 
att slå sig fram genom hor- 
der av "blobbar”, galna mör- 
darbin, skjutande godisar, 
farliga "”piggmonster” och 
sega strömmar av flytande 
kola. Det gäller att snabbt 
forcera de olika nivåerna och 


ZOO 


samtidigt få ihop så många 
poäng som möjligt! 


Zool kan skjuta nå- 
gon form av kulor, 
klättra uppför (och sitta på) 
lodräta väggar. Han kan 
springa ganska fort och göra 
höga hopp. Under det att vår 
hjälte hoppar kan han dessu- 
tom utföra en farlig snurr- 
rörelse (typ spark eller slag) 
som tar "död” på de flesta av 
dennes motståndare. Dock 
inte alla! 





"Jämte kungarna 
Sonic och Bubsy 
känns Zool som en 
blekare karbonko- 
pia av dessa spel." 





Det finns ett och annat nytt 
grepp och en och annan ro- 
lig funktion i detta spel. En 
favorit är när Zool duplicerar 
sig och blir till två personer 


(han får en skuggpolare som 
följer honom i hälarna). Det 
finns också symboler för 
extra höga hopp att plocka. 


Lite irriterad blev jag 
på spelkonceptet, som 
känns så föråldrat. 

Att springa på en bana, förin- 
ta olika monster och samla 
poäng i form av diverse före- 
mål känns inte riktigt som ett 
spel för 1994! Jämte kungar- 
na Sonic och Bubsy känns 
Zool som en blekare karbon- 
kopia av dessa spel. 

Men om man utgår från att 
detta är just ett sådant spel 
så får det godkänt 

".. Tycker Deg! 


Tiden e.S. 


(efter Sonic.) 
Att göra plattformsspel blir aldrig riktigt 
samma lugna sysselsättning efter Sonic. 
Sonic är måttstocken som alla liknande spel 
får finna sig i att bli jämförda med. Det gäl 
ler verkligen att gnugga geniknölarna för att 








få fram det som behövs för att lyckas: En ny, 
fräsch och charmig figur. Det ska finnas en 
lika revolutionerande ärkebov, mellanbossar 
som är lagom svåra och inte luktar dommigt 
plus horder av småfiender, fällor och annat 
som ingen någonsin sett förut. Allt detta 
måste ha grafik ov toppklass, och så ska 
spelmaskineriet vara lika välsmort som en 
Rolls Royce-motor. Figuren ska lyda minsta 
snudd på jäjpaddan, och allt ska vara lagom 
svårt. Inte för lätt - slantar man upp flero- 
hundranittifem kronor så ska man ha skoj i 
ett par veckor - och inte så svårt att lill-nisse 
blir sängvätare i ren protest när han går bet 
på fjärde bonon. 

Nå - lyckas Zool med allt detta? Ja, i högre 
grad ön vad signaturen Deg anser. Men då 
tar jag med i beräkningen att Zool har tap- 
pot ett drygt år under vandringen från da- 
torspel till TV-spel, och det ska man egentli- 
gen inte göra. Zool på Megan är här och nu! 
Jag gillar fortfarande figurens rörlighet, och 
pöhittigheten i de olika världarnas grafik är 
rätt roande, men det är en bra bit kvar till 
Sonic-klass och jag ser ingen anledning till 
att ändra på Degs betyg. Men om du är road 
av plattformare, så är Zool ett klart köpvärt 
spel med kvalitet över genomsnittet - 


TT ( 











OK! Lite väl mycket 

"Mariobakgrunder” för min 
smak, men det är OK! Zool 
kanske har lite väl få rörel- 


semoment och stundtals 
verkar han ganska stelbent 
trots sin snabbhet. 


FR 
= RELCRER 


Spelmekaniken är ganska 
hyfsad. Zool rör sig snabbt 
och lätt och svarar snabbt 
på kommandon. De olika 
funktioner som spelet är 
uppbyggt på är väl bepröva- 
de men det hela fungerar 
trots allt! 


jua 


Effektljuden får godkänt 
men inte musiken. 
Hissmusik för hysteriker! 
Nä.. jag är urless på "plip- 
plop-ljudmattor”! Men musi- 
ken går att stänga av. Tack! 


l oa 
& OLE 


Håller tills man har knäckt 
sig igenom spelet en gång. 
Det kan å andra sidan ta en 
god stund, för även om var- 
je bana är relativt kort, så 
har Zool rätt snålt med livs- 
poäng och jobbar dessutom 
under en tidspress som blir 
allt mera kännbar ju längre 
man kommer. Men något 
djup som gör att man kom- 
mer tillbaka gång på gång 
hittade vi inte i detta spel. 
Svårighetsgrader: easy, nor- 
mal och hard. 


| förkationeni 








Irriterande enbart för bad Io- 
sers. 
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MASTER 
SYSTEM 


Ska vargen äntligen få sig ett skrovmål? 


Ska vi äntligen bli av med den störiga få- 


geln som alltid vinner i den tecknade TV- 


versionen? Hoppas kan man ju... 


DESERT 


Som liten skitunge satt jag alltid 
som klistrad framför tv:n och titta- 
de när det bjöds på ett av mina 
favvo-program Gråben och Hjul- 
ben (som någon efterbliven indi- 
vid hade döpt dem till här i 
Sverige). Men i hemlighet hatade 
jag programmet, eftersom den lil- 
la uppkäftiga fågeln alltid tog Hem 
segern i episod efter episod. Det 
som fick mig att sitta timme efter 
timme framför tvn var den lilla 
förhoppningen att någon gång få 
se vargen (eller vad det nu är) få 
fast fågeln för att på ett grymt och 
tillfredställande sätt äta upp krä- 





ket. Jag fick naturligtvis aldrig se 
detta... 


Blåst på middagen, som alltid. ... 
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Ett helt vanligt platt- 
formsspel. 

Det är väl ungefär vad man kan 
säga att Desert Speed Trap är. Du 
är fågeln och ska försöka komma 
från ett ställe till ett annat utan att 
bli middag åt vargen. Innan man 
kommer in i spelet så får din fien- 
de många skrovmål! Efter ett antal 
timmars spelande så blir det gan- 
ska tråkigt, alla banor ser nästan 
precis likadana ut och man fortsät- 
ter egentligen bara för att se om 
det ska hända något utöver det 
vanliga. Det blir till slut för myck- 
et och man kan bara dra en slut- 
sats: detta är ett mediokert 
spel...tycker Patte! 














(Crank 


Ganska halvtråkig graffe. 
Banorna ser precis likadana ut, 
Det som är kul är bilderna på var- 
gen, som dyker upp mellan ba- 
norna. 


ALELEE) 


Innan man tröttnar på spelet 
(efter som banorna är så lika) är 
det ganska så charmigt på sina 
ställen. Det som irriterar är att 
gubben (pippin) är så svår att 
styra att man förlorar liv bara 


ETS 


Vad finns det att säga? Alla som 
har en Master vet i alla fall precis 
hur det kommer att låta så jag 
tänker inte ödsla trycksvärta på 
att förklara. 





LJ o 
"+ ållbarhet 


Man tröttnar ganska snabbt på 
desert Speed Trap, men det är 
ingalunda ett lätt spel. Tidsgrän- 
serna är mycket snäva, så det blir 
ganska knepigt på sina ställen. 
Att plocka extra-tid är viktigare 
än att skaffa livspoäng! 


rritationsnivå 





Klar irritationsrisk finns när figu- 
ren är så seg att styra som detta 
fågelkräk. 








Jaha, vänner - då är 
mottagningen öppen 
igen. Som vanligt för- 
söker vi dela ut bote- 
medel på de vanligaste 
åkommorna. Betyder 
det att just dina frågor 
förblir obesvarade, så 
ring eller skriv! Adress, 
telefonnummer och ti- 
der hittar du här på si- 
dorna. 


I detta stenhårda spel kan man 
lätt få sina planer grusade, har 
vi märkt på antalet samtal. 
Därför ska vi dela ut ett offent- 
ligt banväljarrecept. Det lyder 
så här: 

När titelbilden kommer fram 
trycker ni ÅA, B, C, + Vänster 
och Start samtidigt. När stage I 
kommer upp släpper ni allt. Nu 
kan ni bläddra” mellan de oli- 
ka stage-numren med D-knap- 
pen! 


Har ni slitit er o-coola på detta 
lir (som kan vara nog så svet- 
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tigt, inte minst på grund av 
tidsgränserna) så har ni här ett 
level-skip-fusk. Pausa och 
tryck ABC BAC ABC B 
A C så hör ni ett ljud och får se 
en skärm med orden "Level 
completed”. Det är, som ni vet, 
ren bullshit, men ni får gå vida- 
re till nästa lävvel ändå. Livet 
är inte rättvist, så fuska på ni 
bara... 





Bubsy är en ganska cool katt, 
men i spelet kan det ibland bli 
rätt hårda papper. Därför tryck- 
ersvi nu koderna till samtliga 
bobeat-nivåer. Håll till godo, 
fifflare! 


1)  YSSCTS 
2) <CKBGMM 
3) SCTWMN 
4) -. MKBRLN 
5) << STGRTN 
6) <LBLNRD 
7) -YMDKRK 
8) <SBBSHC 
9) DBKRRB 
10) MSFCTS 
11) KMGRBS 
12) SLYMBG 
13) TGRTVN 
14) CCLDSL 
15) BTCLMB 
16) STCYDH 


För att få grina 
för ROFFE, ring: 
08 - 600 51 71 
Må, Tis, Ons, Tor 
1730 -2000. 

Sön 1300 - 1500 


...Så får ni tröst. 





Många har roligt med JP-spe- 
let, men det är också många 
som frågar hur man ska klara 
Dr. Grant- och Raptor-banorna 
på slutet, så därför ska ni få en 
förklaring på detta samt en re- 
petition på koderna för båda al- 
ternativen. 

För att klara slutstriden i Dr. 
Grants skepnad ska man göra 
så här: Hoppa ned mellan dino- 
saurieskeletten och släng bom- 
ber först till vänster, sedan till 
höger så att skeletten sprängs. 
Nu ramlar de ned och tar kål på 
Raptor-ödlorna. 

Som Velociraptor ska du spar- 
ka på den stora stenen som hål- 
ler T-Rex-skelettet uppe, så att 
det rasar sönder och dråsar ned 
på Dr. Grant! 

Koderna: 


Doktorn: 

1 20HI0027 

2 402IG02A 

3 AVVUP8EL 
4 CVRVRCAM 


Raptorn: 

1 121G0016 
2 K21G0018 
3 M21G001A 
4 O021G001C 


- 
- 
SM 


3 
Skriv till SEGA HOT LINE Box 4076, 128 04 Bagarmos 

















det vara dags med ett level- 6 
skip-fusk. kräver precision 7 
8 



















för att fungera, så ge inte upp g Drak 

för lätt. Men å andra sidan - en- KORe 

OVAN UIASt svåck ia visa typer kanske inte behöver Varg 

ch intill tårar frustrerande det här fusket. Spela en stund; Adam Robot 
II en plastomhöljt prome- pausa LreFGCtEtNeR Hanzou Ninja 
ES sobAsnonA Balbaroy — ön 

; Då har viprecid a > Har du gjort rätt så säger liret (SkyWarrior) 
m du är ägare till "You did it!” (fuskade, alltså) 
och du kan g å till nästa bana Ninjan Hanzou gömmer sig i 
in koden. PIXEL och genom att trycka på Start. den sista staden - i en blom- 
; å rd v mande buske. 





a HVTN 
ka vi sprida lite råd och Det är inte så vanligt med fusk 
ende Shining Force ill's el, men här kommer 


att vara snäl-" det et I folk har hört av 
Ka C ig ang Grand Slam 


Shining RÖRS gäller det 2 
bygga upp styrkan på de karak- 















S toden är att dra sig ur 
den innan man slagit leda- 

notståndartruppen, och så 

an i strid flera gånger mot 

motståndargrupp. Det. Önskar man hårdare motstånd, 

ast om man väljer en så finns det också en kod att 

r man inte b knacka in: 


GRAND. SLA M.. 










Obelix får ni N 
CBA-mode. = 
a är långa och 
ill med detta 


pel! 






Hjälte 
Centaur 









3 Pelle (?) si 
4 Ernest " 
5 Tao Magiker 


ära och lycka. 





NHLPA 
HOCKEY 93 


Så var det dags att fuska. 
Första fusket är inskickat ut 
av Tommy Hinks från Älvsjö. 


Hej jag är en kille på 12 år 
som har kommit på ett fusk 
till NHLPA Hockey 93. 

Om du ligger under mot da- 
torn så tryck på Reset, sen 
tar du fram skärmen där man 
väljer lag. Det finns nu ett 
PLAY MODE som är contin- 
ue playoffs, ta det och du 
börjar om från början på 
samma match. 


SONIC2 


Om du har problem med 
Sonic två på GAME GEAR så 
har Ola och Andreas Hassel- 
gren från Veberöd lösning- 
en på din pina... 


När Tails springer iväg från 
Dr Robotnik i titelskärmen 
skall man trycka ned 1, se- 
dan 2 och därefter start när 
Sonic nått mitten av skär- 
men. Håll tangenterna -nere 
när du ser Sonic vifta med 
fingrarna och börja röra joy- 
paden runt tills du hör ett 

FE TLA: FRÅ ET] ETT TA DR C: Ta Te [Tak 
terna och tryck start och 
simsalabim, nu får man välja 
vilken bana man vill. 





STALETATTAN 
SPECIAL 


Detta spel tyckte vi inte var 
så jätteroligt när det var nytt. 
En av anledningarna var att 
det knappast bjöd på något 
motstånd. Nu har vi fått veta 
ett sätt att göra det svårare, 
så om ni har Sagaia på hyl- 
lan kan det vara värt att testa 
Det är väldigt enkelt: tryck C 
12 gånger när titelskärmen 
är uppe! Om du tvärtom 
tycker att det är för svårt, så 
knappar du i stället in B-B-B- 
C-A-A-A-B-B-C-C-C på titel- 
skärmen. Då syns orden 
"Free Play" nederst på 
skärmen. Vad det betyder 
förstår du själv, va? 

Det finns också ett lävvel- 
fusk, men då är koden C-A- 
C-B-C-A-B-A-B-C-A-C. Då får 
du se orden "Zone Select" 
och kan börja kriget var du 
vill. Trevligt eller hur? Va? 


COOL SPOT 


Det här fusket är jag lite osä- 
ker på om vi inte har haft 
med en annan gång, men 
strunt i det, vi tar med det i 
alla fall. Det är inskickat av 
LETS Ua (TE a R KVA: Cd 


Jag har kommit på ett fusk 
så att man blir odödlig och 
klarar banan i Cool Spot. 
Börja spelet och pausa och 
tryck 
A,B,C,B,A,C,A,B,C,B,A,C. 


Nästan samma fusk har vi 
fått från Sonic??? från Visby 


(så det är där han bor. Patte). 
Men här så ska man trycka 
START,A,B,C,A,C,A,B,C,B,AC 
och har man gjort rätt så hör 
man en ton, och man får 
Level Complete på skärmen. 


ROAD 
RASH 2 


Anders Johansson från 
Floda har skicka in den här 
koden till det kanonbra mo- 
torcykel / slå-på-käftenspelet 
RR 2. 


Tryck in 25BD SITB så är du 
kvalad till alla banor utom 
Hawaii. 


NIeTANEe 
VAFAN NVIVAN 


Här kommer lite koder och 
fusk från Dennis Lindfors i 
Vålberg. han bidrar med tre 
spel, vi tar koder till 
LYETSETT UT: TER ol 


2 OIGAMSJCHHF 
Kärr4el:1eYAVIULER | 
4 XTZBQCIOVHZ 
FEENISOEINer 4 

6 IYEBOPWJGUP 
7 CTQAIGPECUR 
8 ESSCGOQKYMUV 
CKell:1:1olalel [ell 
10 CPFDGLLTUMA 


Om det skulle vara så att ni provar dessa fusk och de inte funkar, så ring inte till 
FORCE och berätta det. Jag orkar inte testa alla hundratals fusk som kommer in 
hit, så det är inte mitt fel att det inte funkar. Om ni vill vara säkra på att vi kastar 


bort era brev så skriv ner banväljarfusken till Sonic ett och två. Vi kan dom, jag 


lovar....Patte! 





14 XOECWNBU MAYHEM 
NES ER TERS (CRP ER TUE 15 JSFKVKUJ uleleldongel:1oj 
spelet POPULOUS. Läs [oleragel'i 2 FLWNCXPG 
17 YQBCEIRD 3 FECWMYRD 
För sex extra continues 18 HPFDZTHP 4 HOEBVKUI 
tryck: C,A,B,A,C,A,B,A. på 19 FEBVLWNB 5 QBCEJSEJ 
kapitel et stenen. 20 UJTHPFEC [Ra felaldeleld 
21 WNCWNBVL 7 CXOEBVKU 
Och nu blir det MIGHT AND 22 WMYRCEJT 8 IQABDHPF 
MAGIC, = fortfarande från 23 GNBUIQAA 9 DYRCEJTG 
Dennis. 24 ABDGMZTH 10 NCXDEBUJ 
25 ODYRCEJS 11 THOECXPF 
För gratis Guld, Gems och PI (Ullel:alej 12 DYRCEIRD 
Kraftfulla vapen vilken tid PI äl:148 (del LUKKCIS-1UNE ga [0] 
som helst på dygnet, gör så PA: del:lel] 14 DZSFLXPF 
här: 29 BVYLWMZTG 15 DZTHODZS 
30 NBUIRDHD 16 EJTHPFDZ 
Välj "view character" och när 17 SFKVLWNC 
view which dyker upp, håll in TAXING 18 XPFDYQBD 
vänster, A och C. När cha- 1 ECWMZTGM 19 GNCWMZTH 
racter-menyn kommer fram 2 ZSFKUJSF Kiikolabfel:10] JE 
får du se en massa ovanliga KR (Jelon dl 21 XOECWMYQ 
figurer. 4 CFKVUJT 22 BCFLXPGF 
5 GMYRCFKU 23 EBVKVLWM 
6 JTHPFECX 24 YRDGNBVK 
i 7 PFDZSFLX 25 VKUJSFLX 
ÅL 8 DECWMZTG 26 PFDZTHPF 
| ERMN-UNCIS RV 27 DZTHPGFD 
10 MZSFLWMY 28 YRCFKVLW 
11 RCFKUJSE 29 NCWNCWNC 
UERSTT a TUETA ETT TT EN 12 IRCEJSEJ 30 WMCTHPFE 
GAME GEAR ska nu få ett 13 SEJTHOEC 
gäng med koder på banor av IECSUURgel:foleiil 
WWats Peeter Horm i LER Aer Y VY VVV: 
Stockholm. 16 DHODYRDG 
17 NCWNCWMY 
TRICKY 18 QAABDHPG 
1 RCEJTHOD CKelelel so ger 
FI gel:Iolel NI 20 AABDGMYR 
KINä alder d Fä lli[olak ger: 
4 RDHPGFEC 22 DHODYQBD 
5 WMZSEJTG pkäellle (delelej 
[HUA ga ldeleld VäRelioragi ide 
7 DZSEIRCE 25 GFECWMYR 
ä[el:[or SVE 26 CEIQABDG 
9 WMYRDGMY 27 NCWMTRCE LL 
10 ROGMZSFK 28 IRDHODZS 
LARUS (olbra gi PER NäKelipgel: 
12 PFECXPFE KlUlDIa [Olov gall 


LER:1UNE ga [0] 04 


V/TAV/AN go VER 
FOTBOLLSSPELET 


10 SPEL 10 SPEL 
LOTTAS UT! PÅ SPEL! 





Det enda du behöver göra för att vinna detta höjdar-fotbollslir är att svara på en ynkans enkel frå- 
ga och sända in svaret på ett vykort till SEGA FORCE, TÄVLINGSREDAKTIONEN, 109 48 STOCK- 
HOLM. Svaret ska ligga på vårt skrivbord senast 0855 den 23 februari 1994, annars får du inte vara 


med; FRÅGAN: = 
VILKEN ORGANISATION STÅR BAKOM FÖRKORTNINGEN FIFA? 
1: Föreningen Idioter För Anarki X: Internationella Fotbollsfederationen 
2: Internationella Fotbollsspelares Förbund 


Oh R Ö > dd I = ce j - a 
(Li DSAaN mMmasnine 
FJ ROBOTNIK ÄR TILLBAKA FÖR ATT HÄMNAS 


I ETT HELT EGET SPEL! LÄS DEN GAST- 


KRAMANDE RECENSIONEN. OM DU INTE ÄR 


NÖJD MED DET (OCH VARFÖR SKA DU VARA 
DET) SÅ FINNS DET MYCKET MER. 


3 OCH HAR VI TUR OCH HÄNGSLE- 
8 NA HÅLLER SÅ SKITER VI I RO- 
BOTNICKE OCH GÖR EN MAXAD 


PRYL PÅ ZÅNIK TRE! 
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TA EN FOÖRSAKRING. 
Har du någonsin köpt ett spel 
som verkligen stinker? Har du, 
till råga på allt, slängt det så 
LET SKETT [483-TET4 Ca CT] 
EL ETTA CT CE-T-TA 80-143 
i gula sidorna!) 
Lösningen på ditt problem är ju 
så enkel! Börja premma på Sega 
[TIER ET TE CT GE ETERTET MT 
tycker om ett spel (och du vet ju 
att vi alltid har rätt) för att sedan 
spendera dina surt förtjänade 
pengar...kostar 1/3 spel per år 
och räddar din bakdel oftare än 
[-[IET.ETA 
Om du inte vill ligga ute med 
159 spänn i dessa hårda tider, 
så kan du nu få 5 nr för 95:-! 
Som en biobiljett och lite gad- 
LESS ER TTT 

I 


+ 





FYLL I, KLIPP UR och POSTA! 


år) 


dan. (Hel 


Jag vill gärna prenumerera på SEGA-FORCE! Jag kryssar för det 


alternativ som passar mig bäst: 


2 


- får jag fem nummer hem i brevlådan. (Halvår) 





2 
a 


FEREa 


SVARSPOST 


Kundnr. 


110 662 554 
11003 Stockholm 


sm 08] [20 fö jooa [ras 





fersgpnummer= kundnummer. 
tivillig uppgi! 


2 


- får jag nio nummer hem i brevl 
der 16 år måste målsman skriva på 


är un 
ningen! 


SEGA FORCE 2/94 


För 159 
För 95 
Underskrift: 
fm d 

estöl 
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"Realismen och spänningen är enastående” 4 
—- SegaPro. 






"Grafiken fångar verkligen känslan på ett stort 
fotbollsstadion” — Megatech. 


LILI 83 





Tjong. Aaaah. Bollen studsar från ribban. Du springer 
fram och möter. Du vänder. Den kommer. Pang. 
Du sätter en cykelspark i högra krysset. Bollen 
visslar förbi målvakten och dundrar in i nätet. 
Slutsignalen går. 

Du springer, slår en volt och hälsar på dina fans. De 
dyrkar dig. En reporter rusar fram med mikrofonen. 
Han verkar OK. 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER 


Han säger: "Berätta om spelet”. 

Du säger: "Suveränt, Brian. 16 meg, 48 landslag, 960 
spelare, 13 olika färdigheter, 4 WAY PLAY och det är 
det enda spelet 
som är godkänt 
av FIFA. 





Han säger: "En enastående prestation, ett enastående 
spel, enastående.” 





din lokala återförsäljare. Har du problem kan du kontakta EA Direct på 009 44 753 549 442. 


JAG 
HATAR 
ALLA 
-MILJÖ- 
BOVAR! 






FASEBY. HBE 


Nu får det vara nog. Alla 
måste dra sitt strå till 
stacken för att världen 
& ska må bättre. I Global 
Gladiators är du anting- 
en Mick eller Mack, två unga killar 
som gjort det roligt att rädda jorden från 
a nedskräpning och miljögifter. 
Du slår dig fram genom fyra nivåer — 
Toxi-Town, Arctic, Forest, Slime level. Det 
gäller att stoppa giftmonster och ta dig 









fram på möjliga och omöjliga vägar. 
Samtidigt är du ivrigt påhejad av Ronald 
McDonald som bjuder på hamburgare om 
du har tur. Allt detta är inramat av otroligt 
ljud och fantastisk grafik. 

I Global Gladiators gör du vad alla borde 
—- Räddar världen innan det är försent. 


BEAT US. IF YOU CAN. 


